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Anna Ptusa D E-ksigzka narzedziem ksztatcenia kompetencji kluczowych

Wstep

Parlament Europejski i Rada (UE) zdefiniowaty kompetencje jako , potgczenie wiedzy, umie-
jetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji”. Kompetencje kluczowe zas to te, ktérych
,wszystkie osoby potrzebujg do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywa-

”!_S3 one niezwykle istotne z uwagi na swéj prze-

telem, integracji spotecznej i zatrudnienia
krojowy charakter; przypominajg o wartosci uczenia sie przez cate zycie pod wzgledem adap-

tacji do zmian i integracji.

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego wyrdznia umiejetnosci uznane za konieczne do
uzyskania kompetencji kluczowych. Nalezy je rozpatrywaé w kontekscie zadan szkoty, do
ktorych nalezy rozwijanie tych umiejetnosci u uczniéw. Podstawa programowa naktada na
nauczycieli obowigzek stwarzania uczniom warunkéw do zdobywania m.in. umiejetnosci
postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno—komunikacyjnymiz.

Obszar TIK we wspomaganiu

Efektywnos¢ w wykorzystywaniu technologii w edukacji to bardzo czesto obszar wymagajgcy
objecia kompleksowym wspomaganiem placowki oswiatowej. Kompetencje informatyczne,
tak jak pozostate kompetencje, majg przekrojowy charakter. | w taki szeroko rozumiany spo-
sob zostaty potraktowane przeze mnie w realizacji wspomagania w Szkole Podstawowej

w lwanowicach Duzych. Proces obejmowat 10 miesiecy (23.02.2016-22.12.2016). W sktad
rady pedagogicznej wchodzi dziesiecioro nauczycieli oraz dyrektor.

Na podstawie analizy wynikow diagnozy potrzeb placowki jako cel realizacji w komplekso-
wym wspomaganiu szkoty okreslono zwiekszenie efektownosci korzystania z technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w procesie uczenia sie/nauczania, promoc;ji szkoty oraz wspot-
pracy z wykorzystaniem TIK.

Nowo nabyte narzedzia technologiczne miaty wspomagac ksztattowanie pozostatych kompe-
tencji gtdwnie w obszarze pracy dydaktyczno-wychowawczej oraz w promocji przedsiewziec¢
edukacyjnych.

! Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2006/962/WE z dn. 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetenciji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie (Dz.U. L 394 z 30.12.2006) [online, dostep dn. 20.04.2018].
? Zatacznik nr 2 do rozporzadzenia Ministra Edukaciji Narodowej z dn. 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty pod-
stawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajg-
cej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. 2017, poz. 356) [online, dostep dn.
20.04.2018].
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StoryJumper3

Jednym z wykorzystywanych przeze mnie w szkole narzedzi ksztattowania kompetencji klu-
czowych jest aplikacja Story Jumper (www.storyjumper.com). Na podstawie doswiadczen
zdobytych w ramach mojej pracy trenerskiej realizowanej w Szkole Podstawowej w lwano-
wicach Duzych moge stwierdzi¢, iz rekomendowany czas potrzebny do nauki pracy z tg apli-
kacja to dwa czterogodzinne komputerowe warsztaty praktyczne. Optymalne warunki do
przeprowadzenia spotkan tworzy sala komputerowa z dostepem do internetu.

Moja praca trenerska miata na celu:

e zapoznanie nauczycieli z zasadami tworzenia multimedialnych pomocy dydaktycz-
nych do adekwatnych do nauczanego przedmiotu;

e uswiadomienie roli e-narzedzi w motywowaniu uczniéw do samoksztatcenia;

e wskazanie pedagogom mozliwosci wykorzystania programu w promocji dziatan edu-
kacyjnych szkoty.

3
.
s, STOIYJUMPEr | home Library Help  Prices | Searchiforbooks.. Q Login or Sign Up

#1 RATED SITE FOR CREATING STORY BOOKS

EASILY PUBLISH BOOKS

Don't let your stories be forgotten.

+ CREATE BOOK

Great for teachers, kids,
and families!

Rys. 1.

StoryJumper jest aplikacjg umozliwiajgca tworzenie elektronicznych dzienniczkéw lektur lub
elektronicznych ksigzeczek ilustrujgcych wszelkiego typu dziatania edukacyjne — nie tylko
ucznidw, ale réwniez instytucji oswiatowych. Narzedzie to pozwala stworzyé elektroniczng
ksigzeczke z wykorzystaniem grafiki (dostepnej w aplikacji lub wtasnej). Pliki przechowywane
sg W tzw. chmurze (wirtualnym dysku), dzieki czemu do stworzonych materiatéw mamy do-
step wszedzie tam, gdzie jest dostep do sieci. Oprdcz tworzenia opowiadan z ilustracjami
aplikacja umozliwia nauczycielowi tworzyé tzw. wirtualne klasy ucznidw, ktérych prace pdz-
niej kontroluje i ocenia w kazdym pozgdanym zakresie, np. $ledzgc postepy dzieci w czytaniu.
Nauczyciel ma wglad w prace wszystkich ucznidw nalezacych do wirtualnego zespotu klaso-
wego, natomiast dostaje do dyspozycji atrakcyjne narzedzie pracy, ktérego internetowa for-
ma mobilizuje do podejmowania dziatan o charakterze edukacyjnym.

Ponizej okno robocze portalu, ktdre pojawia sie po utworzeniu konta i kliknieciu opcji ,,Crea-
te a book”:

* Przedstawiona w artykule instrukcja korzystania z aplikacji dotyczy jej wersji na dzien 25.04.2018. Nalezy pa-
mietac, ze aplikacje tego rodzaju sg czesto aktualizowane, w zwigzku z czym niektore elementy, takie jak grafi-
ka, dostepne opcje, funkcje czy uktad przyciskdw, mogg ulec zmianie.
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Lewa strona ekranu stanowi podreczne menu, za pomocg ktdrego dodajemy do ksigzki tekst,
dostepne elementy graficzne (,,Props”), zdjecia lub grafiki z naszego dysku (,,Photos”) oraz tta
(,Scenes”). Mamy rowniez mozliwos¢ dodawania narracji (,,Add voice”), o ile mamy w na-
szym urzgdzeniu wbudowany lub podtgczony zewnetrzny mikrofon.

StoryJumper a kompetencje kluczowe

Opisywana przeze mnie praktyka wspomagania szkoty byta ukierunkowana na pomoc nau-
czycielom w rozwijaniu u uczniéw nastepujgcych kompetenciji:

e Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym i obcym. Praca ucznia z uzyciem tej interak-
tywnej aplikacji rozwija zdolnos¢ wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczug, fak-
téw i opinii w pismie.

e Kompetencje matematyczne, naukowe i techniczne. Wykorzystujac aplikacje, nau-
czyciele matematyki i przyrody stworzyli materiaty poglagdowe stuzgce opanowaniu
umiejetnosci liczenia i rozumienia swiata przyrody.

¢ Umiejetnos¢ uczenia sie. Wszyscy nauczyciele wykorzystali aplikacje jako narzedzie
efektywnego zarzgdzania naukg, zaréwno indywidualnie — w pracy samoksztatcenio-
wej ucznia, jak i w grupach —w ramach realizacji projektow edukacyjnych.

e Kompetencje spoteczne i obywatelskie. Dzieki umozliwieniu wspdtpracy online apli-
kacja rozwija zdolnos¢ skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zespole oraz
aktywnego angazowania sie we wspdlne dziatania.

e Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczosc. W czasie pracy edukacyjnej uczniowie wykazywali
szczegblng zdolnos$é realizacji pomystédw spisanych na kartce, wykorzystujac narzedzie
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technologii, jakim jest Story Jumper. Ich sposoby tworzenia elektronicznych historii
i zarzgdzania projektami edukacyjnymi byty innowacyjne i kreatywne.

e Kompetencje informatyczne. Aplikacja jest umiejetnie wykorzystywana w pracy dy-
daktycznej nauczyciela, samoksztatceniu oraz we wspotpracy uczniéw oraz promocji
placowki oswiatowej w srodowisku lokalnym.

Tworzenie wirtualnej klasy — instrukcja

Konto nauczyciela w wirtualnej klasie

.
.
. Story_]ummr Home  Library Help  Prices Login or Sign Up

CREATE A FREE ACCOUNT

lcl Sign in with Google

F | Login with Facebook

QIUI
o ks)

Choose a username

Pick a password

Re-enter the password

Your Birthday — wihy?
Month: ~ | Day: ~| | Year v

‘Your email address

O 1am ateacher and I'want to use

StoryJumper in the classroom with my

students.

SIGN UP

Already have an account? Login

Rys. 3.

W celu zatozenia konta nauczyciela otwieramy strone gtéwng www.storyjumper.com a na-

stepnie klikamy przycisk ,Sing up” — otwierajgcy formularz rejestracyjny. Po wybraniu nazwy
uzytkownika i hasta oraz podaniu wymaganych informacji (data urodzenia, adres mailowy)
zaznaczamy opcje , | am a teacher and | want to use Storyjumper in the classroom with my
students”* (po zaznaczeniu tej opcji nalezy podac kod pocztowy i nazwe szkoty), ktéra po-
zwoli na stworzenie wirtualnej klasy.

*Thum.: ,Jestem nauczycielem i chce uzywac aplikacji Storyjumper w mojej klasie wraz z uczniami”.



http://www.storyjumper.com/

Anna Ptusa D E-ksigzka narzedziem ksztatcenia kompetencji kluczowych

Gdy zaakceptujemy regulamin serwisu, zostaniemy przeniesieni na strone umozliwiajgca
edycje zawartosci naszego konta’. StoryJumper pozwala nauczycielowi stworzy¢ wirtualna
klase dla swoich ucznidw (,Create a class”), doda¢ nowa ksigzeczke (,Create a book”) lub
wyszukad i przeczytac przygotowane juz wczesniej ksigzeczki.

.'. StOI'y_jumper Home Library ~ Help  Prices Search for books.. 9 Logout
= CLASSES | TEACH P SEE TEACHER'S GUIDE B ARCHIVE A CLASS

+ CREATE A CLASS

[@] RAISE MONEY USING STORYJUMPER $ SEE EXAMPLE €? LEARN ABOUT WRITE-A-THONS

+ START A WRITE-A-THON

& MY PERSONAL BOOKS P SEE AUTHOR'S GUIDE

[ help |

Q Create a book

Rys. 4.

Chcac zatozy¢ pierwszg wirtualng klase, wybieramy opcje ,, Create a class” i ustalamy hasto
dostepu, ktére udostepniamy uczniom. W dalszej kolejnosci wyswietli sie okno, w ktérym
bedziemy mogli edytowac nazwe klasy (,,Class name”), zmieni¢ hasto (,,Class password”)

i ustali¢ czas dostepu do klasy (,,Duration”). Jesli chcemy, aby uczniowie mieli nieograniczony
czas dostepu, musimy odznaczyé pole przy stowie ,Duration”.

Pytanie , Are students over 13 old?” oznacza: ,Czy uczniowie majg powyzej 13 lat?”. Jezeli
pozostawimy odpowiedz przeczacg (,No”), to system poinformuje nas, ze uczniowie moga
korzystaé z aplikacji tylko po uzyskaniu pisemnej zgody rodzicdw — i opcja wystania maila

z proshg o taka zgode pojawi sie w oknie z widokiem nowo utworzonej klasy.

> Klikniecie w ikonke z ustalong przez nas nazwg uzytkownika umozliwia edycje danych wprowadzonych pod-
czas rejestracji.

®RE == ’
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::. storyjummr Home Library Help Prices 9 Logout

EDIT CLASS
Class Name (2) |
Class Password [7)
Duration (7) | 01:30 [=[#]

Are students over 13 years . NO
old?

Allow "Search Photos™? m
-
Allow Collaboration? m E
-

Student First Name Student Last Name Username (?)

+ Add 1 more student or +Add multiple students with a .csv file

Allow students to create their own accounts? Yes, show me the instructions.

cancel SAVE

Delete entire class

Rys. 5.

Jezeli zas wybierzemy odpowiedz ,Yes”, potwierdzajgc tym samym, ze nasi uczniowie maja
powyzej 13 lat, w oknie z edycjg klasy pojawi sie pole umozliwiajgce dodanie adresu mailo-
wego ucznia, ktéry zostanie poinformowany o utworzonym dla niego koncie.

::. Storyjummr Home Library Help Prices 9 Logout

EDIT CLASS

Class Name (2)
Class Password (7)

Duration (7) | 01:30 [=[+]

Are students over 13 years ﬁ. < Add Student Emails below so students can use StoryJumper anytime
old?
Allow "Search Photos™? m
Allow Collaboration? m

Student First Name Student Last Name Username (?) Student Email (?)

[ help |

+ Add1more student or +Add multiple students with a .csv file

Allow students to create their own accounts?

Tell students to go to: Storyjumper.com / joinClass
Enter Class Code: 236 9859 Class Password: albc

cancel SAVE

Rys. 6.
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Dodawanie uczniow do klasy

Aplikacja domyslnie umozliwia dodanie pierwszego ucznia: imie (,,Student first name”), na-
zwisko (,,Student last name”), login/nazwe uzytkownika (,,Username”) i adres mailowy (,,Stu-
dent email”). Jesli chcemy dodac ich wiekszg liczbe, klikamy przycisk ,,Add 1 more student”
tyle razy, ilu uczniéw zamierzamy dodac. Opcja ,,Add multiple students with a .csv file” po-
zwoli nam na szybkie dodanie wszystkich uczniéw, jezeli zaimportujemy odpowiednio przy-
gotowany arkusz programu Excel (nalezy wpisa¢ w osobnych kolumnach: imie, nazwisko,
login oraz e-mail ucznia).

Loginy sg generowane automatycznie, ale nauczyciel moze réwniez wpisac je recznie, co jest
opcja bardzo praktyczng w wypadku tworzenia wirtualnej klasy dla istniejgcych ucznidw.

Aby umozliwi¢ uczniom samodzielne tworzenie kont, klikamy i rozwijamy pytanie: , Allow
students to create their own accounts?”. Wyswietli sie wowczas link wraz z kodem klasy
i hastem dostepu. Dane te przekazujemy uczniom.

Po uzupetnieniu listy uczniow w celu zapisania danych wybieramy przycisk ,,Save”. W po-
dobny sposéb mozemy utworzy¢ kolejne klasy. Wykaz wirtualnych klas jest dostepny dla
nauczyciela w zaktadce ,Classes | teach”.

Widok nowo utworzonej klasy

. .
9 StOI'yjumper Home Library Help Prices Search for books.. Q) 9 Logout

TESTOWA KLASA BiLessoNPLANS B HANDOUTS [ TEACHERSGUIDE " EDITCLASS

Class Code: 236 9853  Class Password: abc

Class Time Remaining

oS
‘& CLASS ROSTER

Student Username Password Allowed to use StoryJumper at home?

[ help |

Anna Nowak anowak2018 abc To use at home, email Anna's parent

+ ADD STUDENTS

Rys. 7.

W widoku nowo utworzonej klasy bardzo waznym przyciskiem jest ,Start”, poniewaz za jego
pomocg umozliwiamy uczniom rozpoczynanie wirtualnej pracy.

Dane klasy mozemy w kazdej chwili zmieni¢, klikajgc przycisk ,, Edit class”. W oknie edycji
jedng z opcji jest ,,delete entire class”, czyli mozliwos¢ usuniecia klasy.

Jezeli zaznaczylismy wczesniej, ze nasi uczniowie majg ponizej 13 lat, to przy kazdym doda-
nym uzytkowniku pojawi sie link umozliwiajgcy kontakt z rodzicem dziecka w celu uzyskania

®ORE = v
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od niego pisemnej zgody na korzystanie z aplikacji w domu (,,To use at home, email [...]
parent”).

Znaczaca role zaréwno dla nauczyciela, jak i ucznia w wirtualnej klasie odgrywa opcja wydru-
kowania w dowolnym momencie funkcjonowania klasy réznych raportéw (,Handouts”). Ra-
porty te, otwierane w nowym, przejrzystym dokumencie, rejestrujg wszystkie dane klasy.
Jest to bardzo przydatne dla nauczyciela, poniewaz oprodcz listy klasy i przydzielonych kaz-
demu uczniowi logindw widzi on hasto dostepu i unikalny kod klasy. Drukujemy takze zesta-
wienie z informacjami dotyczgcymi logowania dla kazdego ucznia i jego rodzica.

Konto ucznia w wirtualnej klasie

Uczniowie, ktérzy samodzielnie zaktadajg swoje konta, otwierajg strone:
http://www.storyjumper.com/joinClass, na ktdrej wpisujg identyfikator klasy i hasto dostepu
przekazane przez nauczyciela. Nastepnie wypetniajg pola z imieniem i nazwiskiem oraz wy-
bierajg swéj login. W kolejnym oknie ustalajg wtasne hasto dostepu.

o
°
++1 story_]ummr Horme Library Help Prices Login or Sign Up

JOIN YOUR CLASS

(Ask your teacher for information below)

Class Code: |

Class Password:

SUBMIT

Already done this before? Then click Login at the top.

[ help |

Rys. 8.

Uczniowie, ktorzy logujg sie na swoje konta zatozone wczesniej przez nauczyciela w wirtual-
nej klasie, otwierajg strone: https://www.storyjumper.com/user/login (lub wchodzg na stro-
ne gtéwna i klikajg napis ,Login”). Nastepnie podajg login (lub adres mailowy) i hasto doste-
pu do klasy przekazane przez nauczyciela. W kolejnym oknie ustalajg wtasne hasto dostepu.

®RE : B
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.
.
++4 stOI’y_]umpel' Home Library Help Prices Login or Sign Up

LOCIN

LCH Sign in with Google

OR

OR

Email or Username

Password .
LOGIN Forgot password? E

No account? Create one

Rys. 9.

Po zalogowaniu sie uczen — za pomoca przycisku ,Create a book” — przystepuje do tworzenia
ksigzki, ktdérg jest np. dzienniczek lektur. Moze do tego wykorzysta¢ jeden z gotowych sza-
blondw lub stworzy¢ wtasny szablon. Program umozliwia uczniowi korzystanie gotowych
elementdw graficznych, ale takze importowanie wtasnych zdje¢ z dysku komputera lub stron
internetowych (np. www.pixabay.com). Stuzy temu menu znajdujace sie po lewej stronie

okna edycyjnego.

o .
f SHOrYJuMper ) sy

& Text
i Props Add text
[a) Scenes A 5 B
3 Photos

[ .

I : [ -

. PROP ! :

: i1 PHOTO

2 )
o & ADD VOICE e

Rys. 10.

Podglad poszczegdlnych stron ksigzeczki znajduje sie w dolnej czesci obszaru roboczego.

Domyslnie jest widocznych 30 stron (tgcznie z przednig i tylng czescig oktadki — czarny suwak
stuzy do przejscia na koniec listy). Jesli chcemy zmniejszy¢ liczbe stron, zbedne mozemy usu-
ng¢ za pomoca przycisku ,X page” (delete). Nowe strony dodajemy zas za pomocg przycisku

»+ page” (new).

@©RE = N


https://pixabay.com/pl/

Anna Ptusa D E-ksigzka narzedziem ksztatcenia kompetencji kluczowych

Tworzenie ksigzeczki zaczynamy od oktadki. Edycje uruchamiamy, klikajgc podglad strony
z napisem ,Front cover”. Narzedzia edycyjne pozwalajg na wybdr rodzaju i koloru czcionki
oraz zmiane koloru oktadki.

Kolejng strong do stworzenia jest ,Dedication page”, gdzie mozna wpisa¢ dedykacje.

Nastepnie przechodzimy do pierwszej strony, na ktérej mozna wprowadzaé¢ dowolne zmiany,
np. usuwac elementy obrazu, wprowadza¢ nowe szczegoty, takie jak postacie, pola tekstowe,
nowe tta. Wykorzystujemy do tego menu po lewej stronie obszaru roboczego z nastepuja-
cymi opcjami: ,,Props” (rekwizyty), ,Scenes” (sceny/tta), ,,Photos” (zdjecia) i , Text” (tekst).

W bibliotece StoryJumper mamy do wyboru rdzne tta i elementy graficzne. Mozemy zmienié
ich wielko$¢, a takze wstawi¢ wtasne zdjecia i rysunki zaimportowane z dysku komputera za
pomocg przycisku ,,Upload your photos”.

Ukonczong ksigzke mozemy wydrukowaé lub udostepnié w internecie, np. na stronie inter-
netowej szkoty, blogu lub portalu spotecznosciowym.

Podsumowanie

Efektem pracy warsztatowej realizowanej w ramach kompleksowego wspomagania Szkoty
Podstawowej w Iwanowicach Duzych byto stworzenie przez nauczycieli interaktywnych, wir-
tualnych ksigzeczek, ktére zostaty wdrozone do ich praktyki edukacyjnej jako materiaty dy-
daktyczne. Ponadto aplikacja StoryJumper zostata wykorzystana jako interaktywne narzedzie
wspotpracy nauczycieli jezyka polskiego, plastyki, informatyki oraz nauczyciela bibliotekarza
w ramach prowadzonych w szkole projektéw edukacyjnych.

Aplikacja postuzyta réwniez do promocji dziatan edukacyjnych szkoty, ktére publikowane byty
na oficjalnym fanpage’u placéwki (Facebook). Konto spotecznosciowe szkoty, jego organiza-
cja i umiejetno$é prowadzenia — to elementy, ktére zostaty wprowadzone réwniez w ramach
realizacji kompleksowego wspomagania szkoty.

Jedng z rekomendac;ji wynikajgcych z wnioskdw ewaluacyjnych byto wykorzystanie aplikacji
StoryJumper w pracy z uczniem o specjalnych potrzebach edukacyjnych — zaréwno tym
z deficytami poznawczo-rozwojowymi, jak i z uczniem zdolnym.
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https://www.facebook.com/Szko%C5%82a-Podstawowa-w-Iwanowicach-Du%C5%BCych-1215348858539886/?fref=ts
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